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KARTA OPISU PRZEDMIOTU
Wydzial Informatyki
Kierunek Informatyka
Specjalnos¢ Zarzadzanie projektami IT
Semestr VI Program studiéw,
Stopien studiow Il dla ktorego obowiazuje [2023/2024
sylabus

Nazwa przedmiotu

Teorie zarzadzania w PM

Kod przedmiotu

TZWPM

E.aczna liczba godzin

30 | Tryb | stacjonarny | miestaejonarny

Profil ksztalcenia

Ogblnoakademieki-(A) | Praktyczny (P)

Forma zajeé laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktow ECTS %
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

'Wymagania wstepne

Znajomos¢ podstaw inzynierii oprogramowania i cyklu
zycia projektu IT, podstawowa znajomo$¢ wybranych
jezykow programowania.

Zalozenia i cele przedmiotu

Przedmiot koncentruje si¢ na praktycznym wykorzystaniu
teorii zarzadzania w kontekscie projektow IT, w tym
zastosowaniu teorii motywacji, a takze wiedzy o
zarzadzaniu zespolem i kulturg organizacyjng, etyce w
projektach IT oraz o zarzadzaniu zmiang. Studenci poznaja
teorie i modele organizacyjne, pozwalajace lepiej rozumie¢
i wptywac na efektywnos¢ zespotow i procesow w
projekcie.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WIEDZA WO01.Podstawowe teorie motywacji (np. Maslowa,
— absolwent zna i Herzberga) i ich zastosowanie w zarzadzaniu K W21 P6S WG
rozumie: zespotem projektowym. K W22 P6S_ WG _INZ
K W25
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WO02.Zasady zarzadzania zespotem, komunikacji i
rozwigzywania konfliktow oraz wptywu kultury
organizacyjnej na projekt.

WO03. Spoteczne uwarunkowania zarzadzania
projektami, w tym wplyw kultury
organizacyjnej, wartosci 1 norm na przebieg K W26
projektu. -

WO04.Podstawy etyki w projektach IT, dylematy
moralne i zasady odpowiedzialnosci spoteczne;.

WO5.Proces zarzadzania zmiang oraz znaczenie
odpowiedniego planowania, komunikacji i
wdrazania zmian w projekcie.

UO01. Pozyskiwa¢ informacje z literatury i badan
naukowych o teoriach zarzadzania i stosowac je
w praktyce.

U02. Zarzadza¢ matym zespotem projektowym,

uwzgledniajac zasady motywacji i komunikacji. E—ggé P6S UW
UMIEJETNOSCL | (03, Przygotowac i przedstawié¢ prezentacje K:U03 P6S_UW_INZ
- abso.lwent dotyczaca zagadnien etycznych i kulturowych w K U04 P6s_UO
potrafi: projekcie IT. K U10 P6S KK
K Ul6 P6S UK
U04. Szacowac koszty spoleczne i organizacyjne —
zmian w projekcie oraz wpltyw na interesariuszy.
U05. Sformutowac specyfikacj¢ dziatan zwigzanych z
wdrazaniem zmian, uwzgledniajac aspekty
etyczne i kulturowe.
KO1. Pracy w zespole, przyjmujac w nim rézne role.
KOMPETENCJE |KO02. Krytycznej oceny mozliwos$ci oprogramowania i K K04 P6S UO
systemow dostepnych na rynku IT. — —
SPOLECZNE Y wpiyehnaty K_KO05 P6S_KR
- a’ sodwen Jes KO03. Ciaglego samoksztatcenia si¢ w celu K_K06 P6S KK
gotow do dostosowywania si¢ do dynamicznie
zmieniajacych si¢ technologii.
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin
Forma zaje¢é — laboratorium
Cwiczenia z zastosowania teorii motywacji: tworzenie planéw motywacyjnych dla
1 zespohu projektowego. 6
Zarzadzanie zespotem projektowym. Cwiczenia z zakresu komunikacji i
2 rozwiazywania konfliktow. 8
Kultura organizacyjna: analiza wplywu kultury na projekt, opracowywanie strategii
3 dostosowania. 6
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4 Etyka w projektach IT. Studia przypadkow i dyskusje nad dylematami moralnymi. 4

Zaliczenie.

Zarzadzanie zmiang: ¢wiczenia z planowania i wdrazania zmian w projekcie.

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu projektow.

Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportow, obrona

Metody weryfikacji efektow

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

uczenia sie

Ocena projektow i czastkowych prezentacji.

WO01-W05, U01-U0S5, KO1-
K03

Literatura podstawowa

J. Roszkowski, Analiza i projektowanie
strukturalne, Helion, Gliwice, 2004.

I. Sommerville, Inzynieria oprogramowania,
WNT, Warszawa 2020.

M. Smiatek, K. Rybinski, Inzynieria
oprogramowania w praktyce. Od wymagan do
kodu z jezykiem UML, Helion, Gliwice 2004.

M. Flasinski, Zarzgdzanie projektami
informatycznymi, PWN, Warszawa 2006.

Literatura uzupekiajaca

Przewodnik PMBOK, red. A. Borawska-Reks, PMI
Poland Chapter, Krakow 2022.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 30
Przygotowanie si¢ do zajec 5
Studiowanie literatury 5
Udziat w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 18
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2




