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Nazwa przedmiotu

Tworzenie aplikacji webowych

Kod przedmiotu

TAW

E.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

18 | Tryb | staejonaray | niestacjonarny
Ogblnoakademieki-(A) | Praktyczny (P)

Forma zajeé laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéow ECTS %
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

'Wymagania wstepne

Podstawowa znajomo$¢ jezykoéw programowania, takich jak
Java lub C++.Umiejetnos¢ obstugi komputera i §rodowisk
programistycznych. Znajomos¢ podstawowych algorytmow
i struktur danych.

Zalozenia i cele przedmiotu

Celem przedmiotu jest wprowadzenie studentdw w proces
tworzenia aplikacji webowych obejmujacych integracje
warstwy frontendowej i backendowej, zarzadzanie stanem
aplikacji, testowanie oraz optymalizacje pod katem
wydajnosci 1 szybkosci tadowania. Studenci nauczg si¢
stosowac architektoniczne wzorce (MVC, MVVM),
wdrazac testy jednostkowe i integracyjne oraz korzystaé z
technik optymalizacji.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomow Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WIEDZA WOI. Architektoniczne wzorce projektowe (MVC, P6S WG
— absolwent zna i MVP, MVVM) i ich wplyw na strukture aplikacji P6S_ WG _INZ
rozumie: webowe;j. K W06
K w07
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WO02.Sposoby integracji warstwy frontendowej z
backendem i bazg danych, zapewniajace
spdjnos¢ danych i interfejsu uzytkownika.

WO03.Metody zarzadzania stanem aplikacji (Redux,
Vuex, Context API) oraz ich wptyw na
skalowalno$¢ i utrzymanie kodu.

WO04.Zasady testowania aplikacji webowych (testy
jednostkowe, integracyjne, end-to-end) i
narzgdzia do ich realizacji.

WO05. Techniki optymalizacji fadowania i renderowania
stron, w tym minifikacj¢ kodu, lazy loading i
strategie cache’owania.

K W10
K_W20

UMIEJETNOSCI
— absolwent
potrafi:

UO01. Zastosowaé wybrany wzorzec architektoniczny
w celu strukturyzacji aplikacji webowe;.

U02. Zintegrowa¢ frontend z backendem, korzystajac
z API oraz zapewnic¢ ptynny przeptyw danych
miedzy serwerem a interfejsem uzytkownika.

UO03. Wykorzystac narzedzia do zarzadzania stanem
aplikacji, takie jak Redux czy Vuex,
optymalizujac przeptyw danych.

U04. Zaplanowac i wykonac testy aplikacji
webowych, automatyzujac proces testowania w
celu zwigkszenia jako$ci oprogramowania.

U05. Wdrozy¢ techniki optymalizacji wydajnosci,
monitorowac czasy fadowania i reagowac na
problemy ze skalowalnos$cia.

K _U01
K_U02
K_U03
K_U04
K_U08
K_U09
K UI3
K U23
K U24

P6S_UW
P6S_UW_INZ
P6S_UO
P6S_KK
P6S_UK

KOMPETENCIJE
SPOLECZNE

— absolwent jest
gotow do

KO1. Pracy w zespole, przyjmujac w nim rézne role.

KO02. Krytycznej oceny mozliwosci urzadzen
oprogramowania i systemow dostgpnych na
rynku IT.

KO03. Ciaglego samoksztatcenia si¢ w celu
dostosowywania si¢ do dynamicznie
zmieniajacych si¢ technologii.

K_K04
K_KO05
K_K06

P6S_UO
P6S_KR
P6S_KK

Lp.

Tematyka zajeé

Liczba godzin

Forma zaj

e¢ — laboratorium

1

Architektura aplikacji webowych. MVC, MVP, MV VM, mikroserwisy.

Integracja frontend i backend. Laczenie interfejsu uzytkownika z serwerem i baza
danych.

Zarzadzanie stanem aplikacji. Redux, Vuex, Context API.




WROCLAWSKA WYZSZA SZKOLA INFORMATYKI STOSOWANEJ

4 Testowanie aplikacji webowych. Testy jednostkowe, integracyjne i end-to-end. 4

kodu. Zaliczenie.

Optymalizacja i wydajno$é. Techniki przyspieszania tadowania stron, optymalizacja

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu projektow.

Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportow, obrona

Metody weryfikacji efektow

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

uczenia sie

Ocena projektow i czastkowych prezentacji.

WO01-W05, U01-U0S5, KO1-
K03

Literatura podstawowa

R. C. Martin, Czysty kod. Podrecznik dobrego
programisty, Helion, Gliwice 2010.

J. Roszkowski, Analiza i projektowanie
strukturalne, Helion, Gliwice, 2004.

N. Wirth, Algorytmy + struktury danych =
programy, WNT, Warszawa 2002.

A. Roman, Testowanie i jakos¢ oprogramowania.

Modele, techniki, narzedzia, Wydawnictwo
Naukowe PWN, Warszawa 2015.

Literatura uzupehiajaca

S. Prata, Jezyk C++. Szkola programowania.
Wydanie VI, Helion, Gliwice 2019.

B. Eckel, Thinking in Java. Edycja polska, Helion,
Gliwice 2006.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 13
Przygotowanie si¢ do zajec 9
Studiowanie literatury 9
Udzial w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 22
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
ELACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktow ECTS 2




