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Nazwa przedmiotu

Programowanie w jezyku JESS

Kod przedmiotu

PWIJJ

Profil ksztalcenia

18 | Tryb | staejonaray | niestacjonarny
Ogblnoakademieki-(A) | Praktyczny (P)

Forma zajeé laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéow ECTS %
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

'Wymagania wstepne

Umiejetnos¢ obshugi komputera z systemem Windows oraz
Linux. Podstawowa wiedza z matematyki oraz logiki.

Zalozenia i cele przedmiotu

Przedmiot wprowadza do jezyka JESS, umozliwiajacego
tworzenie systemOw opartych na regutach. Studenci poznaja
podstawy sktadni, definiowanie faktow, tworzenie regut i
ich ewaluacji, integracj¢ z Java (wywolanie metod, dostgp
do obiektow, sterowanie przeptywem), a takze sposoby
manipulowania przestrzenig roboczg. Omawiane sa
koncepcje systemow eksperckich i zasady wnioskowania na
odstawie dostepnej wiedzy.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomoéw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie¢ wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WIEDZA WO01.Metody sztucznej inteligencji oparte na regutach K W02 P6S WG
— absolwent zna i i faktach stosowane w JESS do wnioskowania i K W06 P6S WG _INZ
rozumie: przetwarzania wiedzy. K W08
. . . K W13
WO02.Zasady projektowania systemoéw opartych na K W14
wiedzy oraz integracji jezyka JESS z kodem -
Java w celu tworzenia ztozonych aplikacji.
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WO03.Roéznice migdzy imperatywnym, obiektowym i
opartym na regulach paradygmatem
programowania.

WO04.Rodzaje i budowe systemoéw operacyjnych
umozliwiajacych dziatanie srodowisk
uruchomieniowych dla JESS i integracj¢ z
innymi technologiami.

WO05.Zasady zaawansowanego projektowania baz
danych oraz sposoby integracji systemow
opartych na regulach z warstwa danych w
kontekscie JESS.

UO1. Analizowa¢ dokumentacj¢ oraz zrodta wiedzy
dotyczace JESS i jego integracji z Java.

U02. Tworzy¢ reguly i fakty w JESS, implementowaé
logike wnioskowania oraz testowac i debugowac

systemy oparte na wiedzy. K U01
. . . K U02 P6S UW
UMIEJETNOSCI U03. Sformutowaé specyﬁka}q(; projektowg prostego K:UO3 P6SiUKN71NZ
_ absolwent systemu opartego na wiedzy z JESS, K U04 P6S UO
potrafi: uwzgledniajac aspekty prawne i pozatechniczne. K:Ul 0 P 68:KK
U04. Zarzadzaé i integrowaé systemy informatyczne K_UI13 P6S_UK
oparte na JESS z innymi komponentami K_UI15
aplikacji, zapewniajac ich spojne dzialanie. K U021
U05. Testowac hipotezy dotyczace regul i faktow w
JESS, wykorzystujac narzedzia eksperymentalne
i symulacyjne, w celu optymalizacji dziatania
systemu.
KO1. Pracy w zespole, przyjmujac w nim rézne role.
KO02. Krytycznej oceny mozliwosci urzadzen
KOMPETENCJE oprogramowania i systemow dostepnych na
SPOLECZNE rynku IT. K K04 P6S UO
— absolwent jest K KO05 P6S KR
gotoéw do KO03. Ciagtego samoksztatcenia si¢ w celu K K06 P6S KK
dostosowywania si¢ do dynamicznie
zmieniajacych si¢ technologii.
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin

Forma zaje¢é — laboratorium

Wiadomosci wstepne, wybor srodowiska programistycznego, omdwienie zasad edycji,

1 kompilacji i uruchamiania programow. 2
2 Zmienne, listy. 2
3 Tablice. 2

4 Funkcje, metody i ich wywotlania. )
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5 Tworzenie obiektow. 2
6 Dostep do publicznych sktadowych. 2
7 Sterowanie przeptywem Java w JESS. 2
8 Fakty manipulacyjne na przestrzeni roboczej. 2
9 Repetytorium. 2

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu projektow.

'Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportow, obrona

Metody weryfikacji efektow

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

uczenia sie

Ocena projektow i czastkowych prezentacji.

W01-W05, U01-U05, KO1-
K03

Literatura podstawowa

P. Fulmanski, Jezyki programowania sztucznej
inteligencji, Uniwersytet £.6dzki, £.6dz, 2010

Literatura uzupekiajaca

E. Friedman—Hill, Jess in Action. Java Rule-based
Systems, Manning Publications Co., 2003.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 18
Przygotowanie si¢ do zajec 9
Studiowanie literatury 9
Udzial w konsultacjach 2
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 22
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -
Inne -
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 60
Liczba punktéw ECTS 2




