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Specjalnosé
Semestr L Program studiéw,
Stopien studiow 11 dla ktorego obowiazuje [2023/2024
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Nazwa przedmiotu

Metody sztucznej inteligencji

Kod przedmiotu

MSI

E.aczna liczba godzin

60 | Tryb | stacjenaray | niestacjonarny

Profil ksztalcenia

Ogblnoakademieki-(A) | Praktyczny (P)

Forma zajeé

wyktad + laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktéw ECTS 5(3+2)
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Wyklad

Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zajeé Laboratorium

Wymiar zajeé 30h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

Wymagania wstepne

Znajomos¢ algorytmow i struktur danych, analizy
matematycznej, algebry, umiejetno$¢ programowania.

Zalozenia i cele przedmiotu

Kurs ma za zadanie zaznajomienie studentow z
teoretycznymi i praktycznymi zagadnieniami dotyczacymi
technik sztucznej inteligencji i mozliwosciami ich
wdrozenia.

Metody dydaktyczne

1. Wyktad — w formie tradycyjnej lub prezentacji
multimedialnej

2. Laboratorium — w trakcie ktorego studenci
analizujg i rozwigzuja problemy/zadania, w tym
programuja wybrane algorytmy. Czg$¢ projektow
wykonywana i omawiana jest na zajgciach, czgs¢

oddawana w formie sprawozdan.
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Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk poziomoéw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WO01.Zasady dziatania ré6znych metod i technik
sztucznej inteligencji.
\Yillg)izlvéen tznai WO02.Zalety i ograniczenia poszczegolnych metod i K Wos P7S_WG
rozumie: technik sztucznej inteligencji. - P7S WG _INZ
' WO03.Narzedzia i biblioteki wykorzystywane w
praktyce.
UO1. Dobra¢ metodg lub technike sztucznej
inteligencji do postawionego zadania.
U02. Zaimplementowa¢ wybrang metodg¢ lub technike
w wybranym jezyku programowania. K U0l
UMIEJETNOSCI uo03. Dobrgc parametry metoidy lub techniki do K:UOZ P7S_UW
_ absolwent rozwigzywanego zadania. K U03 P7S UW _INZ
otrafi: U04. Odnies¢ dzialanie poszczegolne metody i K U3 P7S KK
P ’ techniki do pojecia ludzkiej inteligencji. - P7S UO, P7S UK
. , . L , K U14
U05. Analizowa¢ dane, projektowac i implementowac -
modele Al
U06. Oceniac¢ efektywno$é modeli Al i interpretowac
wyniki.
KOMPETENCIJE
SPOLECZNE
—absolwent jest | KO1. Pracy w zespole. K K04 P7S UO
gotow do
TreSci programowe
Lp. Tematyka zajec¢ Liczba godzin
Forma zajeé¢ — wyklad
1 Wprowadzenie do zagadnien sztucznej inteligencji. 2
2 Logika rozmyta, wnioskowanie nieprecyzyjne. 2
3 Algorytmy genetyczne. Heurystyczne metody optymalizacji. 2
4 Drzewa decyzyjne. Las losowy. Ensemble learning. 4
5 Uczenie maszynowe. Perceptron. 4
Sztuczne sieci neuronowe, uczenie gigbokie. Architektury, procesy treningu, sposoby
6 ewaluacji wynikow. Hiperparametry. 4
Sieci konwolucyjne, wizja komputerowa, analiza obrazu i dzwigku. Identyfikacja i
7 wykrywanie cech. 4
Systemy dialogowe. Przetwarzanie jezyka naturalnego. Modele transformatorowe.
8 Zasady projektowania dialogow. 4
Systemy rekomendacji. Techniki filtrowania. Analiza danych oraz ocena skuteczno$ci
9 rekomendacji. 4

Forma zajeé — laboratorium
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1 Omowienie i analiza algorytméw przeszukiwania przestrzeni. Sprawozdanie. )

) Projektowanie i analiza systemu sterowania rozmytego. 2
Implementacja algorytmu genetycznego, omoéwienie dziatania 1  sposobow

3 optymalizacji. 2

4 Rozwigzanie problemu klasyfikacji za pomocg algorytmu drzewa decyzyjnego. 4

5 Implementacja i omowienie perceptronu dla funkcji logicznej (AND, OR lub XOR). 4
Implementacja sieci neuronowej z podzialem na warstwy. Multi-layer perceptron. Kod

6 w Pythonie. 4

7 Implementacja algorytmu do rozpoznawania pisma r¢cznego. Kod w Pythonie. 4

8 Implementacja prostego systemu dialogowego. Kod w Pythonie. 4

9 Implementacja prostego systemu rekomendacji i ocena jego dziatania. 4

Forma i warunki zaliczenia
przedmiotu

Egzamin pisemny z wyktadu. Wykonanie projektow w ramach laboratorium.

Metody weryfikacji efektow

Nr efektu uczenia si¢
z sylabusa

uczenia sie¢ Egzamin pisemny

W01-W03

Ocena projektow

U01-U04, KO1-K02

Literatura podstawowa

K L. Rutkowski Metody i techniki sztucznej
inteligencji, PWN, Warszawa, 2006.
D. Rutkowska, M. Pilinski, L. Rutkowski, Sieci

neuronowe, algorytmy genetyczne i systemy
rozmyte, PWN, Warszawa, 1999.

Literatura uzupelniajaca

K. Krawiec, J. Stefanowski, Uczenie maszynowe
i sieci neuronowe, Wydawnictwo Politechniki
Poznanskiej, Poznan, 2003.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin
Zajecia dydaktyczne 60
Przygotowanie si¢ do zajec 20
Studiowanie literatury 10
Udzial w konsultacjach 5
Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 20
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 10
Inne -
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 125
Liczba punktéw ECTS 5




